OUpenFantasia

Fiabe personalizzate e multilingue che
trasformano contenuti scolastici ed
emozioni in un apprendimento semplice e

coinvolgente.
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IL CONTESTO EDUCATIVO

OGGI INSEGNANTI ED EDUCATORI AFFRONTANO SFIDE SEMPRE PIU COMPLESSE.

» Come spiegare concetti astratti in modo semplice e
coinvolgente?

» Come lavorare su emozioni, relazioni e diversita
culturali?

» Come coinvolgere classi con ritmi e bisogni molto
diversi?

» Come introdurre il digitale in modo sicuro e
responsabilmente?

» Come ridurre le disuguaglianze educative gia nei
primi anni di scuola?




IL PROBLEMA

COSA C’'E SUL MERCATO

Strumenti tradizionali e risorse digitali non sempre

sono adatti:

contenuti troppo generici o non personalizzabili

app complesse da usare nella fascia 3—10 anni

scarsa integrazione tra fiaba, didattica e

inclusione

dubbi su privacy, sicurezza dei dati e uso dell’Al
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UpenFantasia
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Uniche.
Trasforma ogni notte in una nuova avventura

DISPONIBILE SU

Un minuto per creare un
ricordo che dura per sempre




PERCHE OPENFATASIA ?

Facile, Si adatta all’eta
intuitiva, del tuo
veloce bambino
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COSA RENDE OPENFANTASIA DIVERSO

Linguaggio semplice, visivo ed empatico,
adatto anche ai piu piccoli

Personalizzazione completa: classe,
contesto, eta, stile, temi educativi

Storie che spiegano emozioni e contenuti
didattici in modo chiaro

Facilita d’uso: I'insegnante crea in pochi
minuti, i bambini seguono subito

Rispetto totale del GDPR: nessun dato
sensibile, infrastruttura UE, Al responsabile




Per i bambini

BENEFICI
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e Strumento rapido per creare
contenuti personalizzati

e Supporto per progetti educativi,
accoglienza e inclusione

e Facilita il lavoro sulle emozioni e
sulla convivenza in classe

e Introduce il digitale in modo
sicuro e guidato

e Utile per comunicare con
famiglie, educatori e psicologi




COSA SI PUO CREARE 7

Esempi di
applicazione
didattica:

Fiabe sulle regole della classe € |a
convivenza positiva

Storie sulle emozioni: gelosia, rabbia,
paura, coraggio

Racconti di natura, animali, spazio,
ambiente e sostenibilita

Fiabe personalizzate ambientate nella
propria scuola o citta

Spiegazioni semplici di temi STEM
(numeri, logica, scienze)

Narrazioni per accogliere nuovi alunni,
culture e lingue diverse
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SICUREZZA PRIMA DI TUTTO

n ambiente digitale sicuro, conforme e

trasparente.

Nessun dato sensibile o sanitario viene raccolto
L'insegnante ha il pieno controllo su contenuti, accessi e utilizzi

Modello di Al progettato secondo i principi GDPR (data

minimization, purpose limitation)
Nessun tracciamento, profilazione o identificazione dei bambini

Nessuna pubblicita, nessuna condivisione o vendita dei dati a

terze parti

11



asia.it

)
<
(%)
<<
T
=
<
L
2
(WH]
(a
o




